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Ce sont les signaux verbaux, les signaux manuels, les codes de pénalite et les sifflets standardises que les participants
doivent utiliser avec les regles du Flat Track Roller Derby. Cette politique ne doit pas étre considéerée comme la seule
communication que les officiels doivent utiliser lorsqu'ils communiquent pendant un match de roller derby, mais ils
doivent utiliser ces signaux aussi etroitement que possible. Lorsqu'il n'y a pas de langage standardisé, les responsables
doivent s'assurer que la communication avec tous les participants est professionnelle et respectueuse. Ne présumez pas
lidentité de genre d'un participant. Par exemple, un officiel ne devrait jamais désigner les patineurs avec désinvolture
comme « filles », « femmes » ou « dames ». Utilisez plutdt le nom ou la couleur de l'équipe, ou communiquez
directement avec elle en utilisant son numéro de patineur ou parlez a son capitaine ou son suppléant.

Sauf indication contraire ci-dessous, tous les signaux verbaux et non verbaux sont executés par les Officiels au moment
de la communication ou de la sanction. Les Officiels doivent egalement utiliser des indices et des signaux pour
communiquer entre eux. Vous pouvez ajuster la position du signal manuel pour communiquer plus exactement ou pour
répondre a des besoins particuliers. Si vous ajustez un signal de main de maniere spectaculaire, assurez-vous d'informer
les parties concernées avant le debut du jeu. Les ajustements mineurs qui n'affectent pas lidentifiabilité du signal n‘ont
pas besoin d'étre communiqués et ne doivent pas étre considéres comme ayant un impact.

Vous pouvez egalement empiler des signaux manuels pour communiquer plus d'informations. Par exemple, apres
chaque signal de Not Lead, un Jammer Referee pourrait signaler le No Earned Pass pour communiquer pourquoi
son Jammer n'a pas gagne d'avance. Les signaux manuels et les signaux verbaux doivent étre exécutés de maniére
calme et claire afin que les patineurs et les officiels les comprennent.

Fournissez toujours la couleur de l'équipe, le huméro du patineur et toutes les indications standardisées en anglais.
Si les officiels se sentent a l'aise de fournir une communication supplémentaire dans des langues autres que
langlais, ils peuvent le faire tant que cela a éte convenu par les deux équipes lors de la reunion d'avant-match.

Position Status Commmunication Communication
sur l'etat du poste

Un officiel doit communiquer de maniére proactive des informations sur le statut de position d'un patineur pour maintenir
le deroulement du jeu si

C'est avant les cing secondes d'avertissement pour le Jam.Ou,

L'action est sanctionnée. Cependant, un officiel n'est pas tenu d'avertir un patineur si l'acte est déelibére. Les
officiels doivent faire preuve de discrétion pour déterminer ce qui est délibére dans le contexte du jeu.Ou,

Un patineur s'enquiert de l'état de sa position.

Le statut de position est defini comme le fait de prendre position dans le jeu au moyen d'une localisation physique au
deébut de la Jam, ou de posseder ou de porter un couvre-casque.

La communication doit toujours étre concise, factuelle et sans instruction. A moins d'utiliser un signal standardisé, un
fonctionnaire ne devrait pas inclure d'instructions sur la fagon de résoudre le probleme, mais uniquement quel est le
probleme.

Votre étoile n'est pas visible. Tirez le dos du cover vers le bas.

Vous ne portez pas de couvre-casque. Votre cover est sortie au tour 2.

Vous n'étes pas le Jammer. Le Jammer est dans la box pour une
penalité

Les officiels doivent essayer d'avertir un Pivot qui n'est pas le Jammer mais qui agit comme le Jammer.
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PENALITES

Lorsqu'un patineur commet une pénalite, dirigez-le hors de la piste et vers la Penalty Box avec le coup de sifflet, le
signal verbal et le signal de la main appropriés. Les officiels doivent utiliser le langage standardise de cette politique
pour appeler les patineurs hors de la piste. S'ils doivent se présenter immeédiatement a la Penalty Box, incluez le signal
« Report to the Box » aprées chaque signal manuel.

Annoncer et signaler les pénalités du patineur exclusivement par la couleur de 'équipe du patineur et son numero
d'uniforme, suivis d'un signal verbal standardisé pour la penalité. Les numéros des patineurs doivent étre declarés sous
forme de chiffres individuels. Par exemple, 11 devrait étre signalé comme « un un », et non « onze ». Les Head officiels
doivent établir les couleurs utilisées pour les signaux lors de la réunion d'avant-match avec les equipes.

Certains types de pénalités ont des indices verbaux standardiseés supplémentaires. Les Officiels doivent toujours essayer
de donner egalement le signal le plus spéecifique possible. Si un Officie souhaite utiliser un langage qui n'est pas
standardisé, il doit s'assurer d'inclure le signal genéral de la sanction avant de communiquer avec un langage non
standardisé. Les officiels doivent fournir des informations supplémentaires lorsqu'ils estiment que cela n'interfere pas
avec leurs principales responsabilités et facilite le déeroulement du jeu.

Exemple A

‘Gold, one-zero, Illegal Procedure”
‘Gold, one-zero, Star Pass Violation"
‘Gold, one-zero, Star Pass Violation, report as the Jammer”

Exemple B

‘Gold, one-zero, Illegal Procedure”
‘Gold, one-zero, Illegal Procedure, mouthguard”

Si une action illegale enfreint plusieurs regles simultaneément, infligez la penalité qui vous semble la plus sure. Si vous
vous sentez également confiant dans tous les appels possibles, utilisez cette hiérarchie :

Misconduct (4.3)

Illegal Target Zone (4.1.1)
Illegal Blocking Zone (4.1.2)
Illegal Contact (4.1.3)
Multiplayer Block (4.1.4)
Illegal Position (4.2.1)
Gaining Position (4.2.2)
Interference (4.2.3)

Illegal Procedure (4.2.4)

Si vous remplissez des documents qui heécessitent un code de pénalité, utilisez les codes donnés pour désigner
chaque type de pénalite.

e PAGE 2

© 2018 Women'’s Flat Track Derby Association (WFTDA) WETDA OFFICIATING CUES. CODES AND SIGNALS DECEMBER 2018



REPORT TO THE BOX

Avec votre index étendu, pointez vers l'avant
avec votre bras, plié au niveau du coude.

Dans un mouvement détendu, redressez votre
bras dans un mouvement plongeant avec un
leger angle vers l'extérieur de votre corps.

Utilisez le signal manuel « Report to the box >> aprés
chaque tour d'un signal verbal de pénalité et un
signal manuel, ou lorsque vous demandez a un
patineur en file d'attente sur la piste de se présenter
a la Penalty Box.

MULTIPLE PENALTIES

Etendez votre bras vers l'avant en terminant par un poing avec la
paume vers le bas.

Utilisez deux (ou plus) doigts de l'autre main pour taper deux fois
sur le poignet du bras tendu.

Montrez les doigts vers les officiels de la Penalty Box.

REPETER S| NECESSAIRE.

Utilisez le signal manuel « Pénalités multiples > vers les officiels de la Penalty Box pour communiquer
lorsqu'un patineur doit purger plus d'une pénalité. Le nombre de doigts utilisés pour le tapotement doit
étre égal au nombre de pénalités que le patineur doit purger. S'il n'est pas possible d'utiliser les doigts pour
communiquer le nombre de pénalités, utilisez la méthode qui convient le mieux a votre équipage.
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4.1 Pénalités de contact

Gagner une position sur un adversaire, ou faire perdre la position d'un adversaire a un autre coequipier, en raison d'un
contact illegal est toujours considéré comme ayant un impact suffisant sur le jeu.

En savoir plus sur les contacts passibles de penalités définis en 4.1 du livret des regles de Roller Derby

4.1.1. Impact sur une zone Cible Illegale

En savoir plus sur les contacts passibles de pénalités definis en 4.1.1. du livret des regles de Roller Derby

e Back Block : Impacter dans le dos

[Team Colorl],
[Skater Numberl],
Back Block

o High Block : Impacter a la téte

[Team Colorl],
[Skater Numberl],
High Block

Commencez avec vos bras «  ..:
vers l'avant, pliés a un
angle de 9o degrés, les
paumes vers l'avant.

Redressez vos coudes et
étendez vos bras vers
l'avant dans un
mouvement de poussee.

Redressez vos coudes et
eétendez vos bras vers
l'avant dans un
mouvement de poussee.

Déplacez votre avant-bras
vers le bas, en terminant
par votre premier niveau
d'attache.

O Low Block : Impacter dans les jambes

[Team Colorl,
[Skater Numberl,
Low Block

WFTDA
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Pliez votre bras, plié au
coude, en diagonale sur
votre poitrine. Votre main
doit toucher juste en
dessous de votre épaule
opposee.
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4.1.2. Impact avec une zone de Blocage
Illegale

En savoir plus sur les contacts passibles de sanctions définis dans 4.1.2.du livret des régles de Roller Derby

0 Head Block: Impacter AVEC la téte

Tenez votre main, paume ouverte, a
[Team Color], l'arriere de votre casque. Votre coude doit

[Skater Number] étre fléchi sur le coté.
Head Block

o Forearm : Impacter AVEC les bras

Tenez votre avant-bras verticalement

[Team Color] devant votre corps, avec votre coude plie

! a un angle de 90 degrés. Avec la main
[Skater Numberl, opposée, touchez le milieu de votre
Forearm avant-bras.

G Leg Block: Impacter avec les jambes

Tenez vos mains sur

[Team Colorl] une épaule avec les
' coudes pliés, les

[Skater Numberl, avant-bras
paralléles et les

Leg Block doigts tendus et
tournes vers les
avant-bras.

Déplacez les bras
sur le corps jusqu'a
la hanche opposeée,
en redressant les
coudes.

WFTDA
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4.1.3 Autre Contact lllegal

En savoir plus sur les contacts passibles de sanctions definis dans 4.1.3.du livret des regles de Roller Derby

e Illegal Contact : Autres contacts illégaux

Etendez un bras devant votre Avec votre autre main,

corps, parallelement au sol et paume tournee vers
[Team Colorl, perpendiculairement a votre l'intérieur, effectuez un
[Skater Numberl, torse. Votre paume doit étre mouvement de hachage

tournée vers le haut, doigts dans votre autre paume.
Illegal Contact joints.

Illegal Assist -Assit illegal,

] -Impact avant le
Early Hit depart de Jam

) -Impact apres la
Late Hit fin de jam

-Impact en Out of

Out of Play Block Play

Q Direction : Impact sens anti derby

Tendez votre bras, avant-bras Gardez votre coude immobile
[Team Color], étendu, paume vers le haut. et {aites pi¥c§er l%nter8nent
votre avant-bras de 180
[Skater Number], degrés d'avant en arriére.
Direction
Stop Block -Impact recu a

larret complet
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4.1.4 Blocage a plusieurs

En savoir plus sur les contacts passibles de sanctions déefinis dans 4.1.4.du livret des regles de Roller Derby

m Multiplayer: Former un lien indestructible

Avec les coudes pliés et sur les cotes,

[Team Color] tenez vos avant-bras horizontalement

! devant vous. Avec vos paumes face a
[Skater Numberl, face et les doigts ensemble, accrochez
Multiplayer les doigts des deux mains ensemble.

4.2 Pénalités concernant la structure de
match

Lorsque les regles de base du jeu sont violées d'une maniere qui donnerait un avantage a une equipe, l'individu ou
l'équipe qui enfreint la regle devrait étre pénalise.

En savoir plus sur les penalités de structure de jeu telles que définies dans 4.2.du livret des régles de Roller Derby

4.2.1 Positionnement Illegal

En savoir plus sur les pénalites de position telles que définies dans 4.2.1.du livret des regles de Roller Derby

0 Illegal Position : Ne pas mettre tout en ceuvre pour reformer le Pack

Tendez votre bras avec le coude plié et Laissez tomber le bras

[Team Color] la main levée a un angle de 90 degrés  dans un mouvement de

! en direction du ou des patineurs fautifs. hachage. La coupe est
[Skater Numberl, effectuée une fois par
Illegal Position 2 ; signal

Destruction

Skating Out of Bounds Failure to Return '~ -Destruction du pack,
-Patinage en dehors du track
Failure to Reform Failure to Yield -Ne pas reformer le pack
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SUITE: 4.2.1 Positionnement Illégal

EN SAVOIR PLUS :

Certaines infractions exigent que les officiels émettent un avertissement et accordent aux patineurs un délai
approprié pour réagir avant d'émettre une penalite.

“« Failure to Reform » suite a un avertissement

« No Pack » « Failure to Return » Suite a un avertissement « Out of
Play »

« Failure to Yield » suite a un avertissement « False Start »

Aucun avertissement n'est nécessaire avant d'émettre une pénalité de « Destruction > ou de “Skating
Out of Bounds”

4.2.2 Gain de Position

En savoir plus sur les penalités de position telles que définies dans 4.2.2.du livret des regles de Roller Derby
e Cut : Le patineur sort du track et rentre en gagnant une position

Avec vos bras pliés au niveau

des coudes, croisez vos
[Team Color], avant-bras devant votre
[Skater Numberl, corps.
Cut

Illegal Re-Entry

WFTDA
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4.2.3 Interférer avec le déroulement du
match

En savoir plus sur les interférences de jeu telles que définies dans4.2.3.du livret des regles de Roller Derby

m Interference : Géner Lle bon fonctionnement du jeu

Tenez un bras tendu,

[Team Color] dirige vers le sol a un
! angle.

[Skater Numberl,

Interference Placez votre autre

main en haut de votre
épaule, paume vers le
bas, tous les doigts
tendus. Déplacez votre
main sur la longueur
de votre bras tendu.

Delay of Game "~ Ne pas aligner suffisament
de joueuse en debut de Jam

4.2.4 Autres procedures illegales

En savoir plus sur les procedures illegales telles que définies dans4.2.4.du livret des regles de Roller Derby

o Illegal Procedure : Star Pass mal réalisé

Tenez vos poings devant votre Faites pivoter vos
[Team Color], poitrine avec les avant-bras avant-bras l'un autour
[Skater Numberl], ggtr?eltsélles au sol et les uns aux de l'autre.

Illegal Procedure

Star Pass Violation

Star Pass Interference

EN SAVOIR PLUS : Lorsque vous infligez une sanction pour procédure illegale, essayez toujours de communiquer de
maniere concise pour expliquer la cause de la sanction.

WFTDA
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4.3. Pénalités pour comportement antisportif

« Tous les participants a une partie de roller derby doivent étre respectueux les uns des autres. Cela inclut, mais sans
s'y limiter, les patineurs, les membres de l'équipe, les officiels, les mascottes, le personnel de l'événement et les
spectateurs. Lorsque les patineurs ou les membres de l'équipe se comportent de maniere antisportive, leur
l'inconduite doit étre sanctionnée en consequence.”

En savoir plus sur les sanctions pour conduite antisportive telles que définies dans4.3.du livret des regles de Roller
Derby

e Misconduct

Placez une main sur

[Team Color] lépaule opposee.
! juste en dessous de
[Skater Numberl, la clavicule, paume
Misconduct tournee vers
lintérieur.

Balayez cette main sur
votre clavicule.

EN SAVOIR PLUS : Lorsque vous infligez une sanction d'inconduite,
essayez toujours de communiquer de maniere concise pour

Insubordination expliquer la cause de la sanction.

Expulsions
Si vous signalez Aprés avoir terminé Déplacez votre
[Team Colorl une expulsion a la le signal de la poing sur votre
! mi-Jam, utilisez penalite, appuyez epaule, le
[Skater Numberl, d'abord le signal avec votre pouce pouce pointant
Gross [Penalty pour la pénalité. vers l'extérieur. vers l'arriere.
Verbal Cuel

EN SAVOIR PLUS ;
Dans ce cas, « Gross
mi-Jam.

» est un modificateur. Utilisez ce modificateur lorsque vous émettez une expulsion a la

Lorsque vous expliquez qu'un patineur est expulse entre les Jams, ne vous sentez pas oblige d'utiliser un signal
verbal formel. Au lieu de cela, parlez-leur professionnellement et expliquez-leur que leur sanction est en train
d'étre transformee en expulsion et pourquoi. Utilisez le signe du pouce lorsque vous prononcez l'expulsion ou
lorsque vous quittez la conversation pour communiquer avec les autres parties investies. Faites preuve de
discrétion lorsque vous appliquez ce signal pour éviter d'aggraver tout conflit.
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AUTRES COMMUNICATIONS

Mises en garde

Show the Star

[Team Colorl],
[Skater Numberl],
Show the Star

EN SAVOIR PLUS :

utilisez cet avertissement lorsqu'un patineur tient son
couvre-casque dans la main mais que vous ne pensez
pas qu'il est suffisamment visible. Si vous étes sur qu'un
patineur dissimule intentionnellement son étoile, les

officiels doivent infliger une pénalité sans avertissement.

Cet avertissement n'est pas accompagne d'un sifflet.

No Pack : IL n'y a pas de Pack

False Start

[Team Colorl],
[Skater Numberl],
False Start

EN SAVOIR PLUS :

utilisez cet avertissement lorsqu'un patineur est
partiellement aligné dans une position de déepart
illegale pendant le coup de sifflet de déepart. Cet
avertissement n'est pas accompagné d'un signe de la
main ou d'un sifflet.

Si la situation apparait avant l'avertissement « cing
secondes » et que vous en avez la capacité, essayez
d'éviter ces situations en donnant un avertissement au
patineur ou a l'équipe.

Levez les deux bras, les coudes plies a un angle de 9o degrés, de

No Pack

No Pack, Split

EN SAVOIR PLUS :

Utilisez cet avertissement en cas de situation de No Pack. Maintenez
l'avertissement tant qu'il n'y a pas de meute sur la piste et repétez le
signal verbal au besoin. Cet avertissement n'est pas accompagne d'un

sifflet.

WFTDA
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sorte que vos avant-bras soient verticaux. Vos paumes doivent étre
ouvertes et tournées vers l'intérieur.
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SUITE: Mises en garde
Pack Definition

Etendez les deux bras

Packis here avec les paumes
ouvertes et tournées
vers lintérieur. Utilisez
VoS mains pour indiquer
l'avant et l'arriére du
pack

EN SAVOIR PLUS : si nécessaire, adaptez ce signal pour specifier ou se trouve le
pack. Par exemple, "Pack is front", "Pack is back" ou "Pack is all". Cette
communication est generalement destinée aux autres officiels, mais elle ne doit
pas étre decouragée si les patineurs sont a portée de voix.

Out of Play

Avec le bras le plus proche des

Out of p[ay patineurs qui sont hors jeu, tenez
votre bras avec le coude plié a un
angle de 90 degrés dans la direction
des patineurs fautifs. Maintenez le
bras dans cette position jusqu'a ce
que tous les patineurs soient revenus
en jeu.

EN SAVOIR PLUS :

si nécessaire, ajoutez des informations sur l'endroit ou se produit I'Out of Play. Par exemple,
“In the front” ou “In the back’

Lorsque l'annulation de l'avertissement est terminee, essayez de ne pas laisser tomber le
bras d'une maniere qui peut étre confondue avec le signe de la main de pénalité. Lorsque
cela est nécessaire, donnez un signal d'accompagnement semblable a « in » ou « en jeu »
envers les autres officiels lors de l'annulation de l'avertissement. Cette communication est
géneralement destinée aux autres officiels, mais elle ne doit pas étre décourageée si les
patineurs sont a portée de voix. Cet avertissement n'est pas accompagne d'un sifflet.

WFTDA
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SUITE: Mises en garde

Diriger les patineurs sur et hors de la piste

[Team Color], [Team Color], [Team Color],
[Skater Numberl], [Skater Numberl], [Skater Numberl],
Stay on the track Return to the track Go to your bench

Lorsque vous demandez a un patineur de rester ou de revenir sur la piste

Tenez votre bras legéerement tendu de votre corps avec votre
paume face a votre corps.

Tirez le bras dans votre corps en pliant votre coude.

Lorsque vous dirigez un patineur hors de la piste :

Tenez votre bras perpendiculaire a votre corps avec la paume
ouverte,

Redressez votre coude et étendez le bras loin du corps dans un
mouvement de poussee. Votre paume doit indiquer la direction dans
laquelle vous dirigez le patineur.

Communication Jammer

Lead Jammer

Etendez votre bras droit et pointez votre index vers le Lead Jammer.

En méme temps, tenez votre bras gauche droit en l'air et formez un « L »
avec votre index et votre pouce.

Lorsque le Jammer atteint la zone d'engagement arriére lors de son initial
pass laissez tomber votre bras gauche.

Gardez votre bras droit tendu jusqu'a ce que L eJammer perde le statut de
Lead Jammer ou que le Jam se termine.

Not Lead Jammer

Tenez vos bras presque perpendiculaires au sol
et agitez-les d'avant en arriére au centre de
votre corps avec les paumes tournées vers
l'intérieur.

Répétez ce mouvement jusqu'a ce que le
Jamme atteigne la zone d'engagement arriére
lors de son initial pass

WFTDA
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No Earned Pass : No pass no point ?

Tenez les deux mains dans les poings avec les index tendus.
Vos poings doivent étre cote a cote devant votre corps de
maniere a ce qu'ils soient visibles pour le destinataire.

Déplacez une main en demi-cercle autour de la main
immobile. Répétez au besoin.

EN SAVOIR PLUS

Vous pouvez montrer combien de patineurs ont ete dépasses par le
Jammer sans gagner la passe en redressant plus d'un doigt sur la main
immobile.

Star Pass Complete

Touchez votre téte avec le pl

paume de votre main
Star Pass Complete ouverte. Gardez vos doigts

ensemble.

Soulevez la main dans les
airs loin de votre téte.

Incomplete Star Pass Repétez au besoin.

EN SAVOIR PLUS :
utilisez cet avertissement si le Pivot a le controle de l'étoile a la

[Team Color], suite d'un Star Pass infructueux ou d'autres moyens (par

[Skater Numberl, exentjple, ramtaslsertune étoile qui e’taitdtlombe’e alésoll). Cet
You are not the Jammer 3y§r: gsi,%eer{]en n'est pas accompagné d'un signe de la main ou

CommunicationPenalty Box
Stand

[Team Colorl], [Team Colorl, [Skater Positionl],
[Skater Numberl], [Skater Position], Stand
Stand Stand

EN SAVOIR PLUS .

Demandez a un patineur qui dispose de 10 secondes dans son temps de pénalité de se lever en indiquant d'abord la
couleur de l'equipe du patineur, puis le numéro uniforme, suivi de l'instruction en un seul mot : « Stand». Le dernier mot
du signal verbal, « Stand», doit étre chronomeétre avec exactement 10 secondes restantes sur le temps de pénalité du
patineur. Si vous devez instruire plusieurs patineurs qui doivent se tenir debout en méme temps, vous pouvez utiliser la
position au lieu du numeéro ou de la couleur.

WFTDA



Time Stoppage

Time stopped, [Team Color], [Skater Number], [additional information]

EN SAVOIR PLUS :
les officiels de la Penalty Box indiqueront & un patineur qu'il a arrété son temps de pénalité en indiquant « Time Stopped ».

Sivous en avez la possibilite, dites au patineur ce qu'il doit faire pour reprendre le chronométrage.

Done

[Team Color], [Team Colorl], [Positionl],
[Skater Numberl], [Positionl], Done
Done Done

EN SAVOIR PLUS :
Les officiels de la Penalty Box indiqueront a un patineur qu'il a fini de purger sa peine et qu'il peut retourner sur la
piste. Le dernier mot du signal verbal, « Done», doit étre chronométre exactement au moment ou le temps expire le

temps de pénalité du patineur.

Départ et fin de JAM

Five Seconds

Face au pack, utilisez la main la plus proche de la
Five Seconds piste et tendez le bras en lair. Etirez tous les
doigts pour indiquer le nombre cing.

EN SAVOIR PLUS .

Le Jam Timer devrait l'annoncer sufisamment fort pour que les patineurs et les
officiels lentendent. Le premier mot du signal verbal, « Five », doit étre prononce
exactement cing secondes avant le déebut du Jam suivant.
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Jam Start

[One short whistle blastl

Jam Ending

[Four short whistle blasts]

Play Stoppages

Team Timeout

Timeout,
[Team Color]

Official Timeout

Official Timeout

WFTDA

A partir de l'avertissement
« Five second », abaissez votre
main et pointez vers la zone de
piste devant le bloqueur le plus
avance. Maintenez le signal
jusgu'a ce que tous les patineurs
semblent avoir compris que le
Jam a commence.

Placez vos mains sur vos
hanches avec vos
coudes vers l'extérieur.

Soulevez vos mainsi
de vos hanches,
puis ramenez-les.
Repetez le
mouvement a
travers tous les
sifflets de fin de
Jam.

Créez une forme en « T » avec les mains.

Les Capitaines et les Alternates désignes
utilisent egalement ce signe de la main pour
demander un temps mort d'equipe.

Avec les
coudes étendus
a hauteur
d'épaule,
tapotez le haut
de vos épaules
du bout des
doigts.




Official Review

Rassemblez vos mains pour former

Official Review un « O » avec vos doigts et vos
! pouces. Le signal correctement forme
[Team Colorl] est rond, pas ovale ou triangulaire. Ce

signal doit étre maintenu de maniére
a étre clairement visible pour les
Officiels.

EN SAVOIR PLUS :

Les Capitaines et les sAlternates désigneés utilisent egalement ce signe de la main pour
demander une révision officielle.

SIFFLETS

Utilisez ces types de sifflets lorsque vous officiez un match de roller derby.

[Un souffle courtl] [Deux coups rapides et

courts]
>>> Utilisez ceci pour indiquer que le Jam >>> Utilisez ceci avec le signal Lead Jammer pour
commence. indiquer que le statut Lead Jammer a éte attribué a

votre Jammer assigne.

Ce sifflet a deux usages. Lorsqu'il est utilisé seul, il arréte I'horloge
periodique. Utilisez-le pour signaler l'arrét du temps pour un Timeout,
. un Timeout officiel ou un examen officiel.
[Quatre coups rapides et

courts] Utilisez-le avec le signal manuel de fin de Jam pour indiquer que le Jam
est terminé. Un Jam n'est pas terminé avant le coup de sifflet final de la
premiere série de quatre coups. Lorsque les officiels signalent la fin du
Jam, ce signal est repéte trois fois.

Si un Lead Jammer l'appelle, le Jammer Referee qui lui est assigné
devrait étre le premier a le signaler et ensuite tous les Officiels avec des
sifflets devraient le réepéter deux fois.
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[Un long souffle]

>>> Utilisez-le pour indiquer que
vous étes sur le point d'imposer
une penalite.

WFTDA

© 2018 Women's Flat Track Derby Association (WFTDA)

[Sifflet qui roulel

>>> A utiliser pour indiquer la fin d'un délai
ou la fin d'une période.

EN SAVOIR PLUS :

Si c'est la fin de la période, attendez que le Jam final soit
terminé. Si l'une des equipes dispose d'un examen officiel,
attendez que le Head Referee ait confirmé qu'aucune des
équipes ne souhaite utiliser son examen, ou jusqu'a 30
secondes apres la fin du Jam final. Ensuite, utilisez ce sifflet
pour mettre officiellement fin a la période.

PAGE 18

WFTDA OFFICIATING CUES, CODES AND SIGNALS DECEMBER 2018



PENALTY QUICK REFERENCE GUIDE
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